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©Resumen: 

Maquina de juego recreativo y de azar. 
La ma'quina parte del juego convencional de mulb- 
proyectores (4) a traves de los que es obtenible una 
combination de signos susceptible de prernio cola- 
borando con ellos otro multtproyector (6) en funao- 
nes de comodin trasladable a una de las ventanas 
(4) mediante pulsadores (5) asooados a los respec- 
tivos multiproyectores (4), y con un bombo de lo- 
tena (2) que permite summistra/ un prernio it con- 
solation. De acuerdo con la invention la maquina 
cuenta ademas con una serie de paneles (1), que pre- 
ferentementa consistiran en la reproduction granca 
de cartones de krten'a, habiendose prcvisto que estos 
cartones (1) se vayan enctndiendo secuencialmente 
a medida que van transcurriendo partidas sucesivas 
en las que no exists premio y siendo a su^vez ilurni- 
nables los "numeros" de diehos "cartones" mediante 
varios accionamientos seguidos del bombo (2). 
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DESCRIPCION 



Objeto de la invencioo 

La presentc invention se refiere a una maquina 
de juego, concretamente a una maquina recrea- 
tivay de ajar, de las que suministran a los juga- 
dores premie* en metalicr. .laquma que ha sido 
coocebida y estructurada en orden a potenciar las 
posibtfidades de prcmio para el jugador, y, en con- 
Lcucncia, para que resulte mas atractiva frcnte a 10 
este ultimo. 

Antecedentes de la invention 

Son conocidas maquinas recreativas, que fun- 
cionan niediante la introduction de una moneda o 
un grupo de monedas y que incorporan un juego 15 
de ventanas o multiproyectores de imagenes, ge- 
neralmcnte en numero de tres, donde en cada 
jugada aparecen tres figuras que establecen una 
combination susceptible de prerruo para el juga- 
dor Evidentemente en maquinas de este tipo la w 
participacidn del jugador en el desarrollo y resul- 
tado final de la jugada es nula. . 

Al objeto de incrementar la participacidn del 
jugador en el desarrollo de! juego, son conocidas 
tambien maquinas que, con las rnismas ventanas o 35 
multiproyectores anteriormente citados, incorpo- 
ran ademas una ventana o multiproyector com- 
plementario, constitutive de una especie de co- 
modm" que en un determinado momento puede 
sustituii a cualquiera de las imagenes o figuras 30 
de la corobinacion principal, actuando sobrc uno 
de los pulsadores previstos al efecto y eorrespon- 
dientes a cada uno de los multiproyectores de la 
combinacion principal, de manera que en detenru- 
nadas circunstancias el jugador tiene la opcion de 35 
modificar dicha combinacion principal y no pre- 
miada, tratando de conseguir otra combinacion 
que se encuentre induida en la tabla de premios. 

Siempre dentro de esta linea de aumentar las 
probabUidades de premio para el jugador son 40 
tambien conocidas maquinas que, partiendo de 
la estnictura anteriormente expuesta, incorporan 
ademas un bombo de loteria que tambien en de- 
terminadas circunstancias puede ofrecer un pre- 
mio de consolation al jugadoT. 
Description de la invencidn 

La maquina de juego recreativo y de azar que 
la invencion propone constituye un nuevo paso 
adelante en esta linea de potenciar la partici- 
pacion del jugador en el desarrollo del juego y 50 
de potenciar las posibilidades de premio. 

ParaeUo de forma mas concreta y a partir de 
la estructuracion convencional citada, la maquma 
que se preconiza centra sus caracterlsticas en el 
hecbo de incorporar, en una wna apropiada de 55 
su frontal, una serie de paneles representatives 
de juegos de azar, como por ejemplo car tones de 
loteria, asistidos por un circuito complementa- 
rio que determine el encendido secuencial de los 
mismos en funcion del numero de partidas jura- 60 
das sin obtencion de premio, estando a su vei los 
circuitos de iluminaeion de dichos paneles re acio- 
nados con el circuito de puesta en marcha del con- 
ventional bombo giratorio, para su activation una 
serie determinada de veces, completando la ilurru- 65 
nacion de los paneles y castas, concretamente a 
base de los numeros obtemdos en el giro de dicno 
bombo. 



La maquina dispone ademas en el citado fron- 
tal de juego de una ventana rectangular, prefe- 
rentemente situada bajo el bombo giratorio de lo- 
ten'a en la que se proyectan las cifras o simbotos 
de juego que se representan en cada uno de los 
paneles citados, con los valores concedidos por 
el bombo giratorio, actuando tambien dicha ven- 
UnaTomo indicador del premio especial obtenido 
y de las monedas a devoWer. 
Descripcidn de los dibujos 

Para complementar la desertion que se esta 
reali»ando y con objeto de ayudar a una me- 
jor comprension de las caracteristicas del invento, 
se acompana a la presente memoria descnptiva, 
como parte integrate de la misma, de una boja 
unica de pianos en la que con caracter dustra- 
tivo y no limitativo y en su unica figura, se na 
epientado una vista en alzado frontal, de una 
miqnina de juego recreativo y de azar realuada 
deacuerdo con el objeto de la presente invention. 
Reatixacion preferente de la invention 

De acuerdo con las formas conocidas, la ma- 
quina esta constituida por un mueble cuy* parte 
frontal superior esta ocupada totalmente pot la 
puerta, y que conform* el tablero de juego en el 
5Se se situan las tres ventanas (4), o multipro- 
yectores de imagenes o figuras que conaponen d 
nlan de ganancias y el correspondiente eomodin 
(6^ situando en posicion inferior los corTespon- 
kientes pulsador« (5), que permiten jugar con 
el comodfn (8) para tratar de obtener jap** * 
premio; en una posicion lateral superior se ha A* 
puesto unos cartones de bingo o loteria (1), ore- 
^resentacion de otros juegos de azar, Preferente- 
mente en numero de seis; en el otro lateral una 
Sia ventana a traves de la cual se aprecia , U 
Sencia de un bombo de loteria (2) y debajo 
dfesU una ventana proyectora (3). As i = 
se induyen otros datos y proyectores comunes en 
este tipo de maquinas, asi como el monedero 11^ 
Enestas condiciones, y para mayor | clari^d 
expontiva. seguidamente sc describe el proce-o 

deJ EHugador podra introducir monedas de 25 
6 100 Pt En este ultimo supuesto, la maquina 
devorvera* el cambio automaticamente transcurri- 
dos unos segundos, salvo que el jugador pu se e 
bot6n a juepie° (10) que le permite acumular el 
dZto depo^itado para partidas postenores. que- 
dando refiejado el numero de partidas pendientes 
en el dlrito correspondiente a los credivos. ai 
pulsar el boton de >egue", (10) que acciona un 
microcontactoque asu vez act.va un rele ( ^e segu- 
ridad o esperando cinco segundos, con lo que se 
realiza esta operacion automaticamente, se pro- 
yectan combinaciones de figuras en las ventamllas 
(A) A los pocos segundos se mterrumpe el ciclo 
y, si la combinacion obtenida en las ventanas en 
lbiea (4), coincide con alguna de las del plan de 
ganancias, se obtendrael premio correspond^ 
6 En un numero aleatorio de veces, si no se ha 
obtenido combinacion ganadora y « cas ° dc 
se iluminen los botones se "pulse* (5), se podra 
optar por traspasar el simbolo de la ventana supe- 
^01(6) o comodin de la ventana(4) de la linea que 
corresponda al bot6n pulsado. Esta oper aeon 
podra efectuarse de 1 a 5 veces, segun indique 
el digito correspondiente a los avances y siempre 
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dentro de una sola partida. 

Haata aqui* la maquina do difiere de una 
maquina convencional de este tipo. 

En tada partida de juego que no se CODSI ft a 
premio en la ventana de proyeccwn en i line* (4), 
oi aiin utilizando los avances de comodro (6) co- 
rrespondientes, la maquina concede un bono que 
ira iluminando correlativamente del uno a! seis 
paneles simuladores de cartones de bmgp (1) o 
representatives de otros juegos de azar, situados 
en la parte derecha, el septimo bono liuminara 
el spot o niimero central de cada panel (1), el oc- 
tavo bono ilumina las cuatro esquinaa y el noveno 
ilumina )a super linea, o posible continuation, en 
la decima partida sin premio se ilumina el boton 
"bingo" (7) o juego dc aaar represenUdo en los 
paneles (1) y al pulsarlo o automaticamente si se 
esperan unos segundos, giraia el bombo (2) y se 
proyectara un numero que hara que se ilumine 
el coincidente cn los paneles de luces (1) y como 
esta operation se repite cinco veccs, se iluminaran 
cinco numeros al mismo liempo que se cantan, 
median te un dispositivo sonoro y si en su colo- 
cacion coinciden con alguna de las combinaoones 
pre vistas en el plan de ganancias, la maquina pa- 
gan la suma de los premios obtenides, sin que 
esta suma sup ere en ningrin caso las 500 Pt; y 
se termina un ciclo de bonos, al tiernpo que se 
apaian los paneles de luces. 

La ventana proyectiva (3) tiene diferentes apb- 



caciones, ya que permite refiejar conveniente- 
mente los numeros de bingo o simbolos de juego 
quese representen en cada uno de Ice paneles (1) 
y que el bombo (2) va proporcionando, segun se 
r explico anteriormente; asf mismo actua como con- 
tador de monedas que va devolviendo como pre- 
mio obtenido e induso indica el valor del premio 

"^maquina se complete con dos pulsadores: 
in (8) para cobrar premio y (9) para jugar a doble 
o nada, ya que lleva incorporado un mecanwrno 
de doble o nada y su entrada en juego permite al 
jugador doblar o perder los premios obtenido* en 
combinaciones ganadoras que no superen 10 veees 
1S el importe del precio de la partida^ La no utiU- 
zacion del mecanismo permite el cobro del premio 
obtenido, por tanto es utiUzable a volunt ad del ju- 
gador. El premio raaxirno obtenido no es nunca 
superior a 500 Pt por partida. 
?n No se considera necesario hacer mas extensa 
esta descripcion para que cualquier experto en la 
materia comprenda el alcance de la mvencion y 
las ventajas que de la misraa se derivan. 

Los materiales, forma, tamano y disposiaon 
« de los elementos serin susceptiblcs de variation, 
siempre y cuando eUo no suponga una alteracion 
a la esencialidad del invento. 

Los terminos en que se ha descnto esta me- 
moria deberan ser tornados siempre con caracter 
30 amplio y no limitativo. 
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REIVTNDICACIONES 



. 1. Miquina de juego recreativo y de aiai, que 
siendo del tipo de las que comptenden un mue- 
bk »» mone P de,o y panel frontal de juego en e S 
que apaxecen ttes ventaaas o mulhproyectores de 
taigencs, deterroinantes de eombioacooes sus- 
ceptibles de premio, una ventana o multiptoyec- 
tor complementary constitutivo de un comodin 
tradable a cualquiera de Ion T^PJJ^S 10 
de la eombioacida principal con la colaboraaon 
de respective botonea puUadorea, para .mod.fi- 
car dieha combination principal un bombo de lo- 
tarf a para premios de consolacion y un pulsador 
de doble o nada cuyo resultado apareee en una is 
ventana asociada. esencialmente se c»ctam. 
„,„.,. *n un lurai apropiado de su frontal, pre- 
S£ alTmto de loteria (2). incorpora 
una pluraUdad de paneles 1 , representatives de 
ZlSx* de un determinado juego de azar, den- 20 
Uo dTcuyos impresos se establece a S u ve, un 
determinado numero de casil as o touts ,lunu- 
uables consecutivamente con la colaboraaon de 
Sa drcuito complementario, babiendose prev»to 
que dicho circuito complementario sea un circuito « 



contador que va iluminando consecutivamente las 
casillas en funcion de las pa/tidai sin obtencion 
de premio, y con la particular. dad de que los cir- 
cuitos de iluminadon de los paneles (1) estan ie- 
lacionados coq el circuito de puesta en march* 
del bombo giratorio (2) para activation de este 
ultimo, un numero pre determinado de veces, ai 
coroplelarse la iluminacion de los paneles y casi- 
llas (1), reflejandose secuencialmente los riumeros 
sumimstrados por los sucesivos giros del bombo 
(2) en los citados paneles (1). 
V 2. Maquina de juego recreative y de azar, sc- 
gun reivindicacion primera, caractemada por- 
que tos citados paneles (1) represcntan cartones 
de loteria, preferentemente en numero de seis. 

3. Maquina de juego recreativo y de ajar, se- 
gun reivindicacion primera, caractenzada por- 
que dispone ademas de una ventana (3), prefe- 
rentemente situada bajo el bombo giratorio (2), 
materialize tambien en un mu 1 tip ro vector en 
el que aparecen las cifras o s.mbolos de iuego 
que, suministradas por el bombo giratorio (2), son 
?rasladadas a los panels (1), actuando fmalmente 
dicho rnultiproyector tambien como indicador del 
premio especial obtenido. 
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(57) Summary 

Gaming machine of chance 

The machine shares the conventional game of 
multiprojectors (4) through which a combination of 
possible prize winning signs are obtainable and, in 
collaboration with these other multiprojectors (6) as a 
function of a wild card which may be shifted to one of 
the windows (4), among push buttons (5) associated 
with the respective multiprojectors (4) and with a lottery 
drum (2) which permits the supply of a consolation 
prize. According to the invention the machine has 
further a series of panels (1), which will preferably 
consist in the graphical reproduction of lottery cards, 
where it is foreseen that these cards (1) light up 
sequentially as successive plays elapse without a prize 
and where in turn the "numbers'* of said cards may be 
illuminated via various actions followed by the drum 
(2). 



[figure] 



DESCRIPTION 



^ refers ,o a gaming machine, specifically ,o gaming machine of chance, and to 

those which ro de the player Jh prizes m metal tokens, a macb.ne which has been des.gned and 
«dt oL ,o bolsLL prize structure for the player and, as a consequence, so that the machme 
then becomes more attractive to the player. 

***^£££Zm machir.es, which operate w.th the introduction of a coin or a set of 
co.nsandlch incorporate, of image windows or ^^^^^^ 
in each olav three figures appear which establish a poss.ble pnze-winnmg comb.nat.on for the p ayer. 
Eit^n machinefof this^e, the participation of the player in the development of the final outcome 

° fthe 8 Wnh'the'objec. of increasing the participation of the player in the development of the game, 
machines are also ecogn.zed, that, with the same windows and mull.projec.ors previously c ted 
S^ineon»«le"e™plen« window or mu.tiprojector, compnsmg a type of w, d card 
wnThTany detLned moment can replace any of the images or figures of the mam comb.nat.on by 
posing on the one of the push buttons foreseen for the purpose, and correspond,,* to each one of the 
mXojectors 0 f the main combination, so that in given circumstance the player has the opt.o of 
mSTth^ -in combination which does no, yield a prize, and tries to ach.eve another comb.nat.on 

also recognized that, starting from the previously stated structure, incorporate ,n add.t.on a lottery drum 
which under determined circumstances may also offer a consolation pnze to the player. 

line of bolstering plyer participation in the development of the game and mcreas.ng the poss.b.l.t.cs of a 

PnZe ' For that in a more definitive form and starting from the conventional structuring cited, the 
machine that is recommended centers its features on the fact of incorporating, m an 4^"""™ 
its front, a representative series of gaming panels, such as for example lottery cards ***** 
complementary circuit which determines their sequential lighting as a fimct.on of th > number o , me 
placed without obtaining a prize, and the lighting circuits of these panels are m turo refet i w^ th 
Luits for spinning the conventional drums, for their activation a deternuned senes of « 
the lighting of the panels and window, specifically based on the numbers obtamed on sp.nn.ng th.s drum. 



The machine in addilion has a rectangular window on the cited front of the game, preferably located 
below the spinning lottery drum in which are projected the game figures and symbols which are 
represented in each one of the cited panels, with the values given by the spinning drum, with said 
window also acting as an indicator of the special prize obtained and the coins to be returned. 
Description of the Drawings 

In order to complement the description which is being realized and with the purpose of aiding a 
better understanding of the invention's features, a single sheet of plans accompanies this descriptive note, 
as an integral part thereof, in which with an illustrative and non-restrictive sense, in its only figure, a 
frontal view of a gaming machine of chance is represented, according to the object of this invention. 
Preferential realization of the invention 

According to the recognized forms, the machine is constituted by a piece of furniture, the upper 
front part of which is fully covered by the door, which forms the gaming panel, in which 3 windows are 
located (4), or image multiprojectors or figures which compose the winning plan and the corresponding 
wild card (5), located at the lower position of the corresponding push buttons (6), which permit playing 
with the wild card (5) to try to obtain a prize winning play; in an upper lateral position some bingo or 
lottery (1) cards have been arranged, or representations of other games of chance, preferably six in 
number; on the other side is a wide window through which the existence of a lottery drum (2) can be 
perceived and below this is a projector window (3). Likewise, other common data and projectors in this 
type of machine are included, as well as the money slot (11). 

Under these conditions and for greater clarity in explanation, hereunder the game process is 
described: 

The player may introduce coins of 25 or 100 Pts. On this latter supposition, the machine 
automatically returns the change, after a few seconds, except when the player pushes the "play" button 
(10) which permits accumulating the money deposited for subsequent plays, which is reflected in the 
number of plays remaining in the digit corresponding to the credits. On pushing the "play" button, (10) 
which activates a microswitch which in turn activates a safety relay or after waiting five seconds* 
performs this operation automatically, and combinations of figures are projected m the windows (4). 
After a few seconds the cycle is interrupted, and, if the combination obtained in the windows in line (4), 
coincides with any of the winning plans, the corresponding prize will be obtained. 

After a random number of times, upon not managing to obtain a winning combination and in the 
event the "press" buttons (5) light up, one can opt to transfer the symbol of the upper window (6) or wild 
card from the window (4) of the line which corresponds to the button pushed. This operation may be 
performed from 1 to 5 times, as the digit indicates corresponding to the advances and always 



Jp n, ow the machine does not differ from a convennona. machine of th,s type. 

In each game play that does not manage a prize in the project.cn wmdow m hne (4), _ not even 
using th corresponding advances of the wild card (6), the machines grants a bonus which w.ll be 
1 Sin ed with espect to from one to six simulator panels of bingo cards ) or representative of other 
r S of hie located on the right hand part, the seventh bonus will l uminate the central spot or 

of each panel (1) the eighth bonus illuminates the four comers and the mnth the super l.ne, or 
pSle con I' < Jh play without a pnze the "bingo" button (7) is il.umma.ed or game of 

m^*o on the panels (1) and on pushing it or automatically after wa„mg for a ew seco d 
he dmm 2 wil, spin and a number will be projected which will make the comciden. one light up on the 
amp pTn 1 (1) and as this operation repeats five time, five numbers w.ll light up at the same tune as 
5ng by means of a sound7evice and if in their placement .hey coincide w„h some o the number 
Seen inTh winning plan, the machine will pay the sum of the pnzed obtained without .texceedmg 
wTZTzny circumstances; and the bonus cycle terminates, at which time the panels of fights go 

° Ut ' The projection windows (3) have different applications, since it conveniently perm* = displaying 
appropriately the bingo numbers and games symbols which are represented m each one of th? panels (1 
S wE l drum (!) is supplying, L explained prev,ous.y; thus it acts as a com counter which returns 
money as a pnze .s obtained and inclusively indicates the value of the special pnzes 

The machine is completed with two push buttons (8) to cash the pnze and 9) to play doubl or 
quits since ,t cames a double or quits mechanism and its entry into the game permits the play to double 
SLTX obtamed in winning combinafions which do not exceed 10 times the amount of pnee of 
lay. Not usmg this mechanism permits the cashing of the prize obtamed, therefore ,« ,s used at the 



player's discrete. The maximum prize obtained is never greater than 500 Pt. per pi y 

It is not necessary to make this description more extens.ve, smce any expert m the matenal 
understands the scope of the invention and the advantages which may be denved therefrom 

The S, shape, s,ze and layout of the elements will be open to vanation, whenever ,t does 
not suppose a modification in the essence of the invention. lin „.trirted 
The terms which are described in this note should be always be taken in a broad and unrestneted 



sense. 



CLAIMS 

1 Gaming machine of chance, which is of the type which include a piece of furniture with 
,he money slot and front gaming panel in which three windows or image mult.projectors appear, thus 
determining the prize winning combinations, one complementary window or mult.projecor forming a 
wild card which may be transferred to anyone of the multiprojectors of the man .combination wilh the 
assistance of the respective push buttons, in order to modify said principal combination, a lottery drum 
for consolation prizes and a double or quits push button, the result of which appears in an abated 
window, essentially is characterized in that at an appropriate place on ,.s front, preferably on the lottery 
drum (2), it incorporates a multiplicity of panels (1), representative of prints of a determined game of 
chance, within which prints are established in tun, a determined number of slot windows or zones 
illuminated consecut.vely with the assistance of a complementary circuit, where it ,s foreseen that sa.d 
complementary circuit is a counting circuit which illuminates the slot windows consecuuvely as a 
Son of the plays made without obtaining a prize, and with the specificity that the lighting circuits of 
he panels (1) are related with the circuit of starting up the spinning drum (2) for the latter s activation a 
detLined number of times, on completing die lighting of the panels and slot windows (1 sequentially 
reflecting the numbers supplied by the successive spins of the drum (2) on the cited panels (1). 

2. Gaming machine of chance, according to the first claim, characterized because the cited 
panels (I) represent lottery cards, preferably six in number. 

3 Gaming machine of chance, according to the first claim, characterized in that it has an 
additional window (3), preferably located below the spinning drum (2) which also consists of 
multiprojector in which appear the numbers and play symbols, supplied by the spinning drum (2), are 
shifted to the panels (1), with said multiprojector finally actmg also as an .ndicator of the special pnze 
obtained. 
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